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EDITAL Nº 023/2021 – CLASSIFICAÇÃO DE PROFESSOR MATEMÁTICA – HABILITADO 
E NÃO HABILITADO 

 
 
A Comissão Especial, instituída pela Portaria nº 1.204, de 28 de outubro de 2021, torna 
público o que segue: 
 
 
I – Nos termos do disposto no Edital nº 023/2021 Torna Pública a Classificação de 
PROFESSOR MATEMÁTICA – HABILITADO E NÃO HABILITADO, conforme consta do 
Anexo I – parte integrante do presente Edital; 
 
II – Os candidatos interessados em interpor recursos, poderão fazê-lo, em conformidade com 
o item 7.1 do Edital 023/2021, no Setor de Protocolo da Prefeitura Municipal de Nova 
Venécia, situado na Av. Vitória, 347, Bairro Centro, utilizando-se o formulário de Recursos – 
Anexo X, no dia 07 de julho de 2022, das 8:00 às 11:00 e das 13 às 15:00 horas; 
 
III – Este Edital será publicado no quadro de aviso da Prefeitura de Nova Venécia, 
estando também disponível no site: www.novavenecia.es.gov.br. 
 
 
 

Nova Venécia – ES., 06 de  julho de 2022 
 
 
 
 
 

Elson Luis Schneider 
Presidente da Comissão Especial 
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ANEXO I 

PROFESSOR MATEMÁTICA - HABILITADO 

Clas. Prot. Nome Total 

1º 034 SANRA MACHADO PECANHA CINELLE 40,0 

2º 033 ERICK GONAÇALVES ARANHA 40,0 

3º 035 APARECIDA DA SILVA SCHNEIDER 25,0 

 

 

PROFESSOR MATEMÁTICA – NÃO HABILITADO 

Clas. Prot. Nome Total 

4º 032 MAURICIA ALVES LIRA RAMLOW 30,0 

5º 037 CAROLAYNE DE SOUZA MOURA 6,0 

6º 041 LARRYSSA WEBER MARIN  3,0 

7º 036 THIAGO LIBERATOR MOREIRA 0,0 

8º 038 ELOIZA DOS SANTOS ELLER 0,0 

 


